ZAWOD: TECHNIK PROGRAMISTA
cykl ksztalcenia: 5 lat
symbol cyfrowy zawodu: 351406

Kwalifikacje i egzaminy:

Aby uzyska¢ tytut technika nalezy zda¢ w trakcie nauki 2 egzaminy z zakresu nast¢pujacych
kwalifikacji:

INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych.
INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji.

Jezyki obce: angielski, niemiecki, rosyjski - do wyboru
Przedmioty w zakresie rozszerzonym — matematyka lub informatyka lub fizyka

Tu zdobedziesz umiejetnoSci:

Absolwent naszej szkoty konczacy klase technik programista, bgdzie przygotowany do wykonywania
nastepujacych zadan zawodowych:

Tworzenie i administrowanie stron internetowych.

Tworzenie . administrowanie i uzytkowanie relacyjnych baz danych.

Programowanie aplikacji internetowych.

Tworzenie i administrowanie systemami zarzadzania trescig.

Projektowanie. programowanie i testowanie zaawansowanymi aplikacjami webowymi.
Projektowanie. programowanie i testowanie aplikacji desktopowych.

Projektowanie. programowanie i testowanie aplikacji mobilnych.
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Typowe miejsca pracy dla technika programisty to:

1. Osrodki obliczeniowe.

2. Przedsigbiorstwa ustugowe zajmujace si¢ projektowaniem. Tworzeniem i obslugg systemow
informatycznych.

3. Przedsigbiorstwa zajmujace si¢ hostingiem oraz projektowaniem. Tworzeniem i administrowaniem

witryn internetowych oraz innych technologii webowych.

Przedsiebiorstwa zajmujace si¢ tworzeniem programow desktopowych i aplikacji internetowych

Firmy zajmujace si¢ tworzeniem i eksploatacja oprogramowania komputerowego.

Firmy zajmujace si¢ tworzeniem i zarzadzaniem serwiséw internetowych.

Firmy projektujace i administrujace sieciami komputerowymi.

Dziat obstugi informatycznej dowolnego przedsigbiorstwa.

Wiasna dziatalno$¢ gospodarcza w zakresie ushug informatycznych.

© ooN oA

Uczac sie na tym kierunku bedziesz mogt:

Uczestniczy¢ w ciekawych konferencjach i zajgciach dodatkowych.

2. Bra¢ udzial w ciekawych wycieczkach zwigzanych z wybranym kierunkiem ksztalcenia.

3. Rozwija¢ swoje zainteresowania w kotach zainteresowan i organizacjach szkolnych.

4. Zdobywa¢ dodatkowe umiejetnosci uczestniczac w wielu projektach unijnych, jak réwniez innych
wspieranych przez rézne podmioty. Dziatajace na rzecz szkoty.

Poznawac. Poprzez udziat w praktykach. Prace firm i instytucji zwigzanych z informatyka.

Bra¢ udzial w wielu ciekawych dziataniach. Ktére wzbogaca cig¢ o nowe doswiadczenia.

7. Kontynuowac dalsze ksztalcenie na wybranym kierunku studiow.
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